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本日やること

1. 最終発表について

2. グループワーク
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最終発表について



最終発表の内容

制作したゲームについて、他チームに魅力的に伝
わるようにプレゼンをしてください。

発表内容のイメージは、中間発表の内容＋ルール
＆プロトタイプ（試作品）です。

プロトタイプは、軽く遊べる状態が理想。ただし、
制作途中であってもOKです。完成のイメージが
伝わるようにプレゼンしてください。
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最終発表（第12回）の方法

・５チームずつ、２グループに分かれて発表

・発表時間は１チーム15分

※質疑含めて15分（目安：10分発表、質疑5分）

※ルール説明動画を作成してください

（２～３分程度をイメージ、質は不問）

・投票により、各グループで順位を付けます

※各グループ１位チームは、第13回に全体発表！
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シリアスゲームの３つの観点

エンター
テイメント

学習
体験

社会課題の解決

①学びはあるか？

②目的を実現できる
ゲームになっているか？

③ゲームとして
楽しいか？
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投票時にチェックする３つの観点

①学びはあるか？

ターゲットにとって、新たな発見・気づきのある内容になっているか？

②目的を実現できるゲームになっているか？

ゲームの目的＆メッセージと、ストーリーが一致しているか？

③ゲームとして楽しいか？

やってみたい！楽しそう！と思えるゲームになっているか？

→これらが伝わるプレゼンをしよう！
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最終発表タイムテーブル

15:25-15:35 準備＆流れ説明

15:35-16:50 発表
※１チーム15分（質疑応答込み）×５チーム

16:50-17:00 クロージング
※投票フォームの提出

17:00-17:10 バッファ


